
Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

Y U S I Y I N G

平面设计作品集
G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

品牌视觉 · 文旅文创 · 商业物料 · 印刷落地

2 0 2 6  /  S E L E C T E D  W O R K S

以清晰的信息层级、统一的视觉系统和真实使用场景，
完成从概念到输出的设计表达。

品牌视觉 商业物料 文旅文创

喻思莹 Graphic Designer
SELECTED WORKS / 01-04
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 0 P R O F I L E  /  P O S I T I O N I N G

关于我

喻思莹
求职方向：平面设计师

将原作品集从“多方向作业合集”重新聚焦为平面设计作品集：
以品牌视觉、文旅文创与商业物料为核心，建模与制图作为辅助能力。

C O R E  S K I L L S

品牌视觉系统 商业海报与物料

文旅文创延展 信息层级与排版

印前尺寸与材质确认 基础建模与空间表达

实习经历

贵州峰鎏映画传媒有限公司 / 2025.09-2026.04

01 需求梳理 确认物料类型、尺寸、数量、用途与使用场景

02 资料校核 整理客户LOGO、文字、图片、证件及参考样图

03 工艺确认 沟通色彩、风格、工期与157g铜版纸、PVC、亚克力、喷绘布等材
质

04 设计交付 完成排版、校稿、输出文件与取货信息登记

C O N T A C T

贵州省毕节市

3417036103@qq.com

180 7614 1502

学历：黔南民族幼儿师范专科学校 / 大专
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 1 S E L E C T E D  W O R K S  /  I N D E X

项目目录 以“完整项目叙事”为主线，减少零散作业堆叠。

01 B R A N D  I D E N T I T Y

澄序医学美学

品牌定位 / 视觉系统 / 应用延展

V I E W  P R O J E C T  →

02 C U L T U R A L  C R E A T I V E

黔灵公园文创

IP提炼 / 文创物料 / 场景装置

V I E W  P R O J E C T  →

03 C O M M E R C I A L  V I S U A L

商业视觉设计

餐饮物料 / 产品海报 / 多尺寸适配

V I E W  P R O J E C T  →

04 V I S U A L  P R O D U C T I O N

空间与过程表达

建模渲染 / 制图 / 手绘与草图

V I E W  P R O J E C T  →
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 2 B R A N D  I D E N T I T Y  /  P R O J E C T  0 1

澄序医学美学 O R I V I A  M E D I C A L  A E S T H E T I C S

让美，循序而生。

以医学评估为基础，为顾客提供自然、克制、长期的个体化医美方案。

01 品牌定位 高端医学美学与肌肤年轻化管理品牌

02 核心理念 医学为本 / 审美为度 / 长期为序

03 用户洞察 以专业评估、方案解释、风险告知和长期管理建立信任

品牌语言 专业 / 清晰 / 克制 / 温和 / 可信赖

不制造容貌焦虑，不使用绝对化功效语言。
P U R E  /  B A L A N C E  /  H A R M O N Y

冰川青

石墨灰

珍珠白

香槟金
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 3 B R A N D  I D E N T I T Y  /  V I S U A L  S Y S T E M

视觉识别与应用 从品牌识别到空间、包装与数字媒体，建立统一而克制的体验。

I M A G E  S T Y L E

真实 / 松弛 / 洁净 / 
专业

L O G O  C O N C E P T

以字母“O”为基础，融合肌肤轮廓、细胞结构与循环轨迹；圆形象征稳定、完整与医学管理闭
环。

P R I M A R Y  C O L O R S

冰川青 石墨灰 珍珠白 香槟金

A P P L I C A T I O N

空间设计 员工物料 产品包装 数字媒体

C U S T O M E R  J O U R N E Y

认知 咨询 评估 方案 治疗 术后 维护

统一门店、宣传物料与数字平台，使每一次接触都积累品牌信任。

5



Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 4 C U L T U R A L  C R E A T I V E  /  P R O J E C T  0 1

黔灵公园文创系统
项目类型：文旅文创练习

以黔灵山猕猴为核心IP，将地域动物形象转化为亲和、易识别的文旅视觉语言。

P R O J E C T  B R I E F

从“公园动物”
到
可传播的文旅IP
设计输出

标志 / 游览信息 / 吊牌 / 桌历
名片 / 钥匙扣 / 互动装置

视觉关键词

自然 · 亲和 · 轻松 · 地域识别

绿色系 线性图形 IP化

01 游览信息 02 IP标志 03 桌历
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 5 C U L T U R A L  C R E A T I V E  /  S Y S T E M

视觉系统与物料延展 同一视觉语言覆盖“识别 - 信息 - 纪念品”三类触点。

D E S I G N  S Y S T E M

01 / 标志 以简化猕猴轮廓与山水关系形成核心识别，适配圆形徽章、吊牌和导视。

02 / 色彩 低饱和绿色建立自然感，棕色与米白用于文创材质和信息分层。

03 / 延展 将IP用于桌历、吊牌、名片、钥匙扣等小型物料，控制图形比例与留白。

04 / 落地建议 后续可补充印刷打样、材质选择和实物拍摄，以证明工艺与执行能力。
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 6 C U L T U R A L  C R E A T I V E  /  A P P L I C A T I O N

场景装置与互动展示

从小型物料延展至
公园场景装置

将猴子IP、游览信息与展示结构结合，形成可拍照、可浏
览、可纪念的公共视觉触点。

展示内容

• 文创吊牌陈列
• 主题景观小品
• 猕猴图形与地域识别
• 适配公园步行尺度

空间应用 互动体验

文旅文创 / 装置效果展示
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 7 C O M M E R C I A L  V I S U A L  /  C A S E  0 1

港式烧腊视觉物料 项目类型：餐饮商业视觉练习 / 多尺寸适配

需求
统一横幅、竖版海报与菜单主视觉，在
不同尺寸中保持品牌识别。

方法
高饱和绿色建立品类记忆；食物特写作
为视觉中心；双语标题与图标形成模块
化信息。

输出
门店横幅 / 单品海报 / 外卖或线上
宣传图。

优化重点

统一英文拼写、价格层级与图标风格，增强商用完成度。

COMMERCIAL PRACTICE / FOOD VISUAL
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 8 C O M M E R C I A L  V I S U A L  /  S E L E C T E D

商业视觉精选 删减同质化作品，仅保留构图与色彩差异明显的代表练习。

01

咖啡品牌物料

深色场景 + 手写字体 + 产品摄影

02

抹茶饮品海报

留白构图 + 低饱和产品视觉

03

概念主题海报

单色叙事 + 大字构图 + 情绪表达

04

橙汁促销海报

产品特写 + 信息标签 + 价格层级

*以上为个人/课程视觉练习，展示版式与信息层级能力。
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

0 9 I N T E R N S H I P  /  P R I N T  P R O D U C T I O N

实习物料与印刷执行

从“接单流程”转化为
可展示的设计执行能力

01 B R I E F 确认物料类型、尺寸、数量、用途与使用场景

02 C O N T E N T 收集并校核LOGO、文字、图片、证件及参考样图

03 P R O D U C T I O N 确定色彩、风格、工期与铜版纸、PVC、亚克力、喷绘布等材质

04 D E L I V E R Y 排版设计、客户校稿、输出文件与交付信息登记

代表物料 门头 / 展板 / 名片 / LOGO / 宣传单 / 家居DM

实习工作流程与商业物料示例
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

1 0 V I S U A L  P R O D U C T I O N  /  S U P P O R T I N G  S K I L L S

空间视觉与制图基础 作为平面岗位的辅助能力：理解空间、场景与信息展示，不再占据作品集主线。

01

景观表达

效果图、总平与场景节点的组合呈现。

02

室内建模

基础空间建模、材质与灯光渲染。

03

制图意识

平面、立面与信息展板的整理能力。

04

应用价值

支持门店、展板、导视和空间视觉项目。
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

1 1 P R O C E S S  /  S K E T C H E S

草图、模型与过程表达 将原“动手能力”重新拆分为可阅读的过程证据。

平面与立面 图纸、场地与空间结构表达 模型与草图 从平面构想到实体模型验证 手绘表达 概念草图、形态与空间叙事
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

1 2 D E S I G N  M E T H O D  /  S U M M A R Y

设计方法与能力总结

从“只展示成品”升级为“需求 - 推导 - 输出 - 落地”的项目叙事。

01

B R I E F

理解需求

明确目标人群、使用场景、尺寸与交付形式。

项目背景

02

S Y S T E M

建立规则

确定信息层级、网格、色彩、字体与图形语
言。

设计推导

03

D E S I G N

完成表达

通过草图、版式迭代和多尺寸适配形成方案。

方案迭代

04

O U T P U T

落地输出

检查文字、尺寸、色彩模式、材质与印刷文
件。

工艺落地

核心能力关键词 品牌视觉 文旅文创 商业物料 信息排版 印前执行 场景表达
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Y U S I Y I N G  /  G R A P H I C  D E S I G N  P O R T F O L I O

T H A N K  Y O U

让设计不仅好看，
也能清晰地工作。

I build clear visual systems for real communication.

喻思莹 / GRAPHIC DESIGNER

3417036103@qq.com

180 7614 1502

贵州省毕节市

01 B R A N D

02 C U L T U R E

03 C O M M E R C I A L

04 P R O D U C T I O N

SELECTED WORKS
2026
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